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Variante & conseils 
d’animation

DAPI
Décideur animateur 
participants informés

1 

Travail  
réel

2 

PGP
Principes généraux  

de prévention

3 

Acteurs  
internes

4 



Variante & conseils d’animation :
	• En fin de partie, l’animateur peut revenir 
sur certains mots lorsque la pédagogie 
le nécessite, afin d’apporter, ou de faire 
apporter par le groupe, des précisions 
complémentaires (ex. : les cartes non trou-
vées ou non retenues par les joueurs) ;

	• Selon le thème de prévention souhaité,  
l’animateur pourra retirer certaines cartes 
du jeu ;

	• Des cartes blanches permettent d’ajouter 
des mots.

	• Le joueur tire une carte  ;
	• Le joueur peut repiocher 1 fois s’il souhaite 
changer de mot ; s’il commence à faire 
trouver le mot à son équipe, il ne peut 
plus tirer d’autre carte ;

	• Il fait trouver autant de mots que  
possible à son équipe pendant le  
temps imparti ;

	• Chaque mot trouvé rapporte 1 point  
à l’équipe ;

	• Le jeu se poursuit en alternant un joueur 
de chaque équipe jusqu’à ce que tous les 
participants soient passés ;

	• L’équipe gagnante est celle qui a trouvé  
le plus de mots ;

	• Seules les cartes trouvées au cours  
de la manche 1 sont utilisées pour  
les 2 manches suivantes.

Déroulement du jeu : 
Le jeu se déroule en 3 manches. 

	• Manche 1 : Le joueur parle librement sans 
prononcer le mot, ni des mots de la même 
famille, ni le mot dans une autre langue, 
sans mimer ni faire de bruit (30 secondes).

	• Manche 2 : Le joueur donne 1 seul mot en 
lien avec celui à faire deviner - mêmes 
conditions que ci-dessus (30 secondes).

	• Manche 3 : Le joueur mime le mot ;  
les bruitages sont autorisés ( 1 minute).

En cas de partie en 1 seule manche,  
l’animateur choisit la modalité  
que les joueurs devront utiliser  
parmi les 3 ci-dessus.

But du jeu :
Faire deviner le maximum de mots  
aux membres de son équipe,  
dans un temps imparti.
Évaluer la compréhension des  
thèmes de la prévention.

Matériel :
1 chronomètre ou 1 sablier.
Durée du jeu :
5 à 10 minutes pour 1 manche.  
20 à 30 minutes pour les 3 manches.
Animation :
L’animateur explique les règles du jeu,  
crée les équipes, chronomètre, conserve  
les cartes trouvées et compte les points.



Prévention  
primaire

5 

Acteurs  
externes

6 

Déterminants

7 

Médecin  
du travail

8 

Accident  
du travail

9 

Inspecteur  
du travail

10 

Maladie  
professionnelle

11 

Salarié désigné 
compétent

12 





Unité  
de travail

13 

Enjeu  
organisationnel

14 

Évaluation  
des risques

15 

Accident  
de trajet

16 

DUERP
Document unique 

d’évaluation des risques

17 

CSSCT
Commission santé  

sécurité et conditions 
de travail

18 

Plan  
d’actions

19 

INRS

20 





Analyse 
d’activité

21 

Entretien

22 

Prioriser

23 

Combattre  
les risques  
à la source

24 

Contraintes

25 

Ergonomie

26 

Observation

27 

Santé sociale

28 





Risque

29 

Contrôleur  
de la Carsat

30 

Danger

31 

EPI
Équipement  

de protection individuelle

32 

Arbre  
des causes

33 

CSE
Comité social  

et économique

34 

Enjeu  
humain

35 

Fréquence

36 





Un fait

37 

Prévention  
tertiaire 

38 

ITMaMi
Individu tâche  

matériel et milieu

39 

Prévention  
secondaire 

40 

Enjeu  
économique

41 

Éviter  
le risque

42 

Enjeu  
social

43 

SST
Sauveteur secouriste  

du travail

44 





Travail prescrit

45 

Dirigeant

46 

Enjeu  
juridique

47 

Gravité

48 

Groupe  
de travail

49 

Adapter  
le travail  

à l’homme

50 

Ressources

51 

Conception

52 





Santé  
mentale

53 

Santé  
physique

54 
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